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ОМОНИМЫ


1.Подбираем слово, имеющее разные значения и просим ребенка объяснить, что еще оно может обозначать. 2 Придумываем предложения с этими словами


3.Взрослый начинает предложение, а ребенок заканчивает его подходящим по смыслу словом.





1.Что такое «МЫШКА»? (животное), а что еще может обозначать слово мышка? (предмет компьютера) 





2.Придумайте вместе с ребенком несколько предложений с этими словами. Например «Мышка спряталась в норку», «Мышка помогала тянуть репку в сказке», «Чтобы играть на компьютере, надо нажимать на клавишу мышки».        
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3.«Я начну предложение, а ты закончи его словом и покажи картинку с нужным предметом


«По полю бежит ….», «К компьютеру подсоединили ….»





Так же поиграйте с другими словами, например 


«КЛЮЧ»                                   «КИСТИ»
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